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En la Licenciatura en Diseno y Desarrollo + + O
de Videojuegos tendras la oportunidad de:

» Conocer y dominar las técnicas para diseiar y producir videojuegos con suficiente
calidad técnica y artistica.

» Conocer las tecnologias de programacion para el desarrollo de videojuegos.

r Comprender y dominar los elementos de diseno que configuran la narracion audiovisual interactiva.
v Conocer las estructuras basicas para la produccion, distribucion y comercializacion de videojuegos.
» Integrar diferentes tecnologias en el desarrollo de proyectos de videojuegos.

» Dirigir proyectos orientados a la interaccion digital.

» Aplicar las estrategias de distribucion y comercializacion de videojuegos mas adecuadas
para la monetizacion de éstos.

Si te apasiona la creacion de videojuegos 2D y 3D, asi como todo

lo relacionado a la industria del gaming, la Licenciatura en
Diseno y Desarrollo de Videojuegos es para ti.

Seras un experto en:

» El desarrollo de videojuegos, con |la oportunidad de especializarte en una de cees
estas disciplinas: programacion de videojuegos, arte digital y disefo de juegos.

v La gestion de proyectos digitales para la industria del videojuego.

» Desarrollar videojuegos 2D vy 3D, integrando diferentes tecnologias como realidad
virtual y realidad aumentada.

Certificaciones en diversos programas de desarrollo de
videojuegos como Unity, Unreal, llustrador, 3DS MAX y Mavya.




| SEMESTRE Il SEMESTRE

« Fundamentos de programacion  Programacion avanzada
e Matematicas |  Algebra lineal y geometria
* Introduccion a la psicologia * Diseno grafico y composicion

Historia de los videojuegos
Disefo de videojuegos |
Dibujo Artistico

I SEMESTRE

Programacion orientada a objetos
Matematicas Il

Dibujo digital

Principios de animacion
Preproduccion de videojuegos
Proyecto |

 Diseno de niveles
 Diseno de videojuegos Il
 Proyecto Il
* Inglés |

IV SEMESTRE

 Programacion grafica
* Fisica para videojuegos
* Narrativa del videojuego
« Modelado de escenarios
e Diseno de interfaces
 Proyecto Il

* |Inglés Il




V SEMESTRE

 Redes y entorno multijugador
 Metodologias agiles de produccion

« Modelado y animacion de personajes
e Texturizado

 Motores de videojuegos avanzados
 Proyecto IV

* Inglés Il

VI SEMESTRE

 Programacion de juegos en red

 Produccion de musica y audio digital

* Técnicas de inteligencia artificial
para videojuegos

* Técnicas avanzadas de animacion

 Mecanicas de juego avanzadas

 Proyecto V

e Inglés IV

VI SEMESTRE

 Herramientas de disenho y produccion
 Habilidades gerenciales y liderazgo

* Diseno de videojuegos Il

 Programacion de juegos multiplataforma |
e Practicas externas |

e Seminario de tesis |

« Etica profesional

Viil SEMESTRE

e Distribucion digital y marketing de videojuegos

« Modelos de negocio y escenarios de
monetizacion en videojuegos

e Calidad en los videojuegos

 Programacion de juegos multiplataforma |l

e Practicas externas Il

 Seminario de tesis Il
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